
पाठ  ५: पात्रहरुलाई  चल्ने  बनाऔँ
पाठको  अन्त्यसम्ममा  �वद्याथर्थीहरुले  यी कुरा  गनर्न सक्ने  छन  ्
✓ पात्रहरुलाई स्टेजको एक स्थान देखी अकर्को स्थान सम्म लैजान
✓ ब्याक्प्याक प्रयोग गरेर अरु प्रोजेक्टहरु बाट वस्त ु�लन
✓ स्क्र्याच मा प्रयोग ग�रने x र y अंकहरु को अथर्न बुझ्न 

कक्षा  भन्दा  अ�घ  गनुर्न पनर्के  तयारी
✓ �वद्याथर्थी गाइडमा यस पाठको अध्ययन गनुर्नहोस ्र त्यहाँ �दईएका �क्रियाकलापहरू आफैले गरेर हेनुर्नहोस।्
✓ लेख्नका लागी सेतोपाटी र माकर्न र तयार राख्नुहोस।्
✓ पाठ्य योजना पढ्नुहोस ्र �भत्र �लकं ग�रएका �भ�डयोहरू हेनुर्नहोस।् यी �भ�डयोहरू �शक्षकहरूलाई यी पाठहरू सञ्चालन गनर्के 

क्रिममा स्क्र्याच �सक्न मद्दत गनर्के उद्देश्यले बनाइएका हुन।्
✓ प्रत्येक �वद्याथर्थी अकाउन्टको युजरनेम र पासवडर्नको सूची बनाउनुहोस।् केही �वद्याथर्थीहरुलाई आफ्नो युजरनेम र पासवडर्न 

याद नहुन सक्छ। 
✓ �वद्याथर्थीहरूले प्रयोग गनर्के सबै कम्प्युटरमा इन्टरनेट राम्रोसँग चल्छ भनेर सु�निश्चत गनुर्नहोस।्



1. स्प्राइट  बदल्ने  अभ्यास  (१० �मनेट ) 
�वद्याथर्थीहरूलाई स्प्राइटहरुको  स्वरूप  बदलौँ ! खण्डसम्म पढ्न आग्रह गनुर्नहोस।् उनीहरूलाई �दईएका कुनै प�न तीन स्प्राइटसँग 
काम गनर्न �दनुहोस।्

✓ आवश्यक परेमा सुझाव �दनुहोस ्तर �सधै समाधान भने न�दनुहोस।्
✓ �वद्याथर्थीहरूले स्प्राइटहरुलाई भने अनुसार बदल्न नसके प�न ठीकै छ। उनीहरूले फुसर्नदको समयमा फे�र काम गनर्न सक्छन।्
✓ केही �वद्याथर्थीहरूले यी कायर्नहरू आफ्ना साथीकाभन्दा चाँडो पूरा गनर्केछन।् उनीहरूलाई अन्य स्प्राइट्समा प�न काम गनर्न 

भन्नुहोस।्

नोट: केही �वद्याथर्थीहरूलाई यी प्रोजेक्ट खो�लसकेप�छ फेरी �वद्याथर्थी गाइडमा �फतार्न जाने त�रका थाहा नहुन सक्छ। उनीहरूलाई 
ब्राउजरको मा�थल्लो बायाँ भागमा रहेको ब्याक (back) बटनमा  िक्लक गनुर्नपनर्केछ भनेर थाहा �दनुहोस।्

0. �वद्याथर्थी  गाइड  खोलौँ  (५ �मनेट ) 

✓ �वद्याथर्थीहरूलाई एड्रसे बारमा यो छोटो URL टाइप गरेर एन्टर (Enter) �थच्न भन्नुहोस:् cd8.notion.site
यस पेजमा �वद्याथर्थी गाइडका सबै पाठहरू उपलब्ध छन।्

नोट: �वद्याथर्थीहरूले प्राय: URL टाइप गदार्न त्र�ुटहरू गनर्के गछर्नन; जस्त ैस्पेस थप्ने र एड्रसे बारको सट्टा गुगल सचर्न बारमा टाइप गनर्के।

http://cd8.notion.site


3. केही  उदाहरणहरूसँग  खेलेर  हेरौँ  (१५ �मनेट )
�वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको केही  उदाहरणहरूसँग  खेलेर  हेरौँ  खण्ड (पषृ्ठ ४ सम्म) पढ्न भन्नुहोस।्

�वद्याथर्थीहरूले �दईएका दईुवटा प्रोजेक्ट मध्ये कुनै एकसँग खेल्न सक्छन।्

✓ केही �वद्याथर्थीलाई प्रोजेक्ट पेजमा �दईएका �नदर्केशन बुझ्न गाह्रो हुन सक्छ। यस्तो बेला सं�क्षप्तमा बुझाउनु होस।्
✓ य�द केही �वद्याथर्थीले आफूले छानेको प्रोजेक्टमा काम गरी भ्याए भने उनीहरूलाई अकर्को उदाहरणसँग प�न खेल्न भन्नुहोस।्
✓ केही �वद्याथर्थीहरूले �दइएको १५ �मनेटमा कुनै एक उदहारणसँग काम गरेर नभ्याउन सक्छन।् ठीक छ, यसमा कुनै समस्या 

छैन। �वद्याथर्थीहरूले प�छ आफ्नो संवाद बनाउने प्रोजेक्टमा काम गदार्न यी उदाहरण प्रोजेक्टको पुनः अध्ययन गनर्न सक्छन।्

यस पाठमा उदाहरणहरु माफर्न त प्रस्तुत ग�रएको एक महत्वपूणर्न आइ�डया भनेको प्रत्येक पटक प्रोजेक्ट चल्दा स्प्राइटहरूलाई 
�रसेट गनर्के हो। यसो गनार्नले �वद्याथर्थीहरू लाई लामा प्रोजेक्टहरूमा काम गनर्न सिजलो हुन्छ। यसबारे थप जान्न यो �भ�डयो 
हेनुर्नहोस:्: Initializing Your Sprites 

2. तयारी  गरौँ  (५ �मनेट ) 
�वद्याथर्थीहरूलाई पाठका  लागी  तयारी  गरौँ  खण्डसम्म पढ्न आग्रह गनुर्नहोस।् उनीहरुले यी कामहरु गनुर्न पनर्के हुन्छ।
✓ स्क्र्याच अकाउन्टमा साइन-इन(प्रवेश)
✓ अ�धक स्पष्टता भएका ब्लकहरूको प्रयोग

काला अक्षरमा ले�खएका यी ब्लकहरु पढ्न सिजलो हुन्छन।
✓ ब्याकप्याकसँग प्रयोग

�वद्याथर्थीहरूले अन्य प्रोजेक्टबाट स्प्राइट, ब्यक्ड्रप, कोड जस्ता वस्त ु�लन ब्याकप्याक प्रयोग गछर्नन।् उनीहरूलाई �दइएको 
प्रोजेक्टहरुबाट दईु-तीन वटा नेपाली स्प्राइटहरु �लन भन्नुहोस।्

https://youtu.be/awGt-hW37CM?si=G-DYwtPAMNdtk1tf


4. पात्रहरुलाई  चल्ने  बनाऔँ  (४० �मनेट )
�वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको पात्रहरुलाई  चल्ने  बनाऔँ  खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् �दइएका �नदर्केशन र सुझाव अनुसार काम गनर्न 
भन्नुहोस।्

�वद्याथर्थीहरुलाई संवाद बनाउन सहयोग होस ्भनेर तीनवटा �वषय �दईएका छन।् उनीहरुले आफूलाई मन लागेको अरु कुनै 
�वषयमा संवाद बनाउन प�न सक्छन।्

✓ केही �वद्याथर्थीहरूले गाइड राम्रोसँग नपढ्न सक्छन ् र तपाईंलाई सहयोगको ला�ग सोध्न सक्छन।् उनीहरूलाई गाइडमा 
हेनर्नका लागी उ�चत ठाउँ औल्याई�दनुहोस।् गाइडमा �दईएका सुझाव �वद्याथर्थीले बुझ्न नसकेको अवस्थामा संक्षेपमा वणर्नन 
गनुर्नहोस ्तर समाधान न�दनुहोस।्

✓ �वद्याथर्थीहरूलाई आफ्नो प्रोजेक्ट घ�रघ�र सेभ गनर्न सम्झाउनुहोस।् अचानक �वद्युत अवरोध हँुदा सेभ नग�रएको काम 
हराउन सक्छ।

केही �वद्याथर्थीहरूले आफ्नो काम आफ्ना साथीले भन्दा प�हले समाप्त गछर्नन।् ती �वद्याथर्थीहरूलाई गनर्नका  लागी  थप रमाइला  
कुरा  खण्डमा �दईएका काम गनर्न भन्नुहोस।्

यस पाठमा बुझ्नुपनर्के मुख्य कुराहरु मध्ये एक x -y coordinates हुन।् यो कुरा बुझ्नाले �वद्याथर्थीहरुलाई आफ्ना पात्रहरुलाई 
एक स्थान बाट अकर्कोमा कसरी लैजाने भनेर सोच्न सिजलो हुन्छ। थप कुरा बुझ्न यो �भ�डयो हेनुर्नहोस:् Scratching The 
Surface: X & Y 

यो पाठ प्राय: पात्रहरुलाई एक स्थान बाट अकर्कोमा लैजाने बारे हो। Motion ब्लकहरु बारे बुझ्न यो �भ�डयो हेनुर्नहोस:् 01. Scratch 
- Motion Blocks 

https://youtu.be/PTq2IvkSoM8?si=M0JtYgtu0O_Q4IxM
https://youtu.be/PTq2IvkSoM8?si=M0JtYgtu0O_Q4IxM
https://youtu.be/4wgMKMxZqk0?si=6PZRRKYFeXCwS2MS
https://youtu.be/4wgMKMxZqk0?si=6PZRRKYFeXCwS2MS


5. थप रमाइला  कुरा  (अ�त�रक्त  �क्रियाकलाप )
�वद्याथर्थीहरूलाई गनर्नका  लागी  थप रमाइला  कुरा  खण्ड पढ्न आग्रह गनुर्नहोस।् यस खण्डले तपाईंको कक्षामा फरक तहमा भएका 
�वद्याथर्थीलाई सँग ै �सकाउन मद्दत गदर्नछ। आफ्ना साथीहरू भन्दा �छटो प्रोजेक्ट सकेर बसेका �वद्याथर्थीहरूलाई नामहरुलाई 
ए�नमेट गनर्के प्रोजेक्टमा काम गनर्न भन्नुहोस।्

क�हलेकाहीँ तपाईंले केही �वद्याथर्थीहरूका ला�ग पाठ दोहोयार्नउनु पनर्के हुन सक्छ। यस्तो बेला अन्य �वद्याथर्थीहरूले यस खण्डमा 
काम गनर्न सक्छन।्

6. फकर्के र  हेरौँ  (१० �मनेट )
�वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको आजको  पाठलाई  फकर्के र  हेरौँ  खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् �चन्तनका लागी दईुवटा प्रश्नहरू �दइएका छन।् 
उनीहरूलाई यी प्रश्नहरूमा सोच्न र आफ्नो समूहको साथीसँग छलफल गनर्न भन्नुहोस।्

नोट: उनीहरूलाई आफ्ना �वचारहरू नोट गनर्न कलम र कागज उपलब्ध गराउँदा उपयोगी हुनेछ।

केही �वद्याथर्थीहरूलाई स्वेच्छा अनुसार आफ्ना �वचार पुरै कक्षासँग साझा गनर्न भन्नुहोस।्


